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@ Wir bedanken uns, dass Sie diesen 1/16 RC Panzer gekauft haben. Dieses Handbuch beschreibt die
Bedienung des Panzers. Lesen Sie es, nachdem Sie das Modell fertiggestellt haben.

HERickwarts

B Feuern der
Hauptkanone

HWVorwarts

B Scharfe und normale Drehung EDrehung auf der Stelle

B Verschiedene Gerauscheffekte
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ERC-Einheit

{Sender)

{Empféanger)

(® Steuerkniippel 1
Steuerkniippel 2

© Trimmhebel R2

(@ Trimmhebel L1

® Trimmhebel R1

(® Trimmhebel L2

@ LCD-Bildschirm

(H) Senderschalter

(O Auswahlknépfe (OK, C)
(D) Cursorknépfe(A, V)
® Funktionsknopfe 1-6
( Funktionsknopfe 7 & 8
M Funktionsknopfe 9 & 10

(N) Empfangeranschliisse
© LED
(® Schalter fiir die Bindung

B Batterieanzeige

@Verwenden Sie die Anzeige der Batterie-Leistung zur
Uberprifung der noch vorhandenen Leistung der
Senderbatterien. Wenn die LED beim Einschalten blinkt
soliten die Batterieen gewechselt werden. Belassen Sie die
Batterien niemals langere Zeit im Sender, da sie leer
werden oder auslaufen kénnten, wodurch die Elektronik
des Senders beschadigt werden kann. Entfernen Sie daher
nach jedem Einsatz die Batterien aus dem Sender. Fir
zusétzliche Information beachten Sie bitte die dem Sender
beiliegende Anleitung.

% Die LED blinkt
bei niedriger
Batteriespannung.

{Kontrolleinheit (DMD T-11C)»

{Turmelektronik)

@Vor Betriebsbeginn muss der Akku aufgeladen
werden. Den Akku zum Aufladen aus dem Modell
nehmen. Zum Aufladen entsprechend der bei Akku
und Ladegerét beiliegenden Anleitung vorgehen.

*Fur diesen Bausatz bendtigt man den Tamiya
Akkupack.

*Lesen Sie vor der Verwendung
die dem Akku und Ladegerat

Lielisiloinlr beiliegende Anleitung und gehen
Sie gemaB dieser vor.

(nicht enthalten)

(O LCD Bildschirm

(2 SELECT Knopf

(3 DOWN Knopf

@ UP Knopf

(5) Hauptschalter

(® LED

(@) Lautsprecheranschluss
Sicherung

(9 Stecker fur Fahrmotor (links)
Stecker fiir Fahrmotor(rechts)
() Stecker flr Hauptturmkabel
(12 Stecker (nicht verwendet)

(13 Batteriekabel mit Stecker
4-Kanal RX Kabel

(5 Stecker fir Turmdrehgetriebe
Stecker flr den Begrenzer des Turmdrehwinkels

(7 Stecker (nicht verwendet)

Stecker fiir Hauptwaffe LED(MG)

Verkabelung fiir Maschinengewehr (SG)

Stecker fir Infrarot LED Gefechtssimulator (BT-IR)
@) Stecker fiir GFS Empfanger (BT-SYS)

@ Stecker (nicht verwendet)

@ Stecker fiir RiickstoBservo (SX2)

Stecker fiir Kanonen-Hebe Servo (SX1)

Geeignetes Ladegerat
(nicht enthalten)
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{Einlegen des Akkupacks)
@Beachten Sie Seite 40 des separaten
Bausatzhandbuches.

HEEinschalten von Sender und Modell

{Einschalten)

(@Sender einschalten.

@Den Knopf Power am Modell fiir etwa 1 Sekunde driicken,
bis die LED griin leuchtet, dann loslassen.

®Der Initialisierung erfolgt, wenn der Knopf losgelassen

{Ausschalten)

(MHauptschalter am Modell 1 Sekunde driicken
und die LED blinkt orange.

(@Das Motorstop-Gerausch ertént und das
Modell schaltet ab.

wird. Die LED blinkt griin. (®Sender ausschalten.

@Die LED leuchtet auf und zeigt den Abschluss der AN — L

Initialisierung (Farbe je nach Accu Power) und das Modell ist D @ Lg

eingeschaltet. N blinkt " "
AN i0*——orange=0~

% Das Motorgerduch ertént und das Modell schaltet ein.
Das Leerlaufgerausch folgt.
“ Seite 30 und 33 zeigen die Einstellung der Lautstarke.

leuchtet

*Das Offnen @ grun a
der Motorab-
deckung zeigt
den

Hauptschalter. blinkt — L

@ == [LI]
aus o _

Hauptschalter <O grin

LED @ = L1111

leuchtet griin

(@——+orange +—a

rot

B Vorwarts und Riickwarts

@Die Bewegung des Steuerkniippels 1 nach vorne und hinten bewegt den

Panzer entsprechend. GroBer Steuerweg vergréBert di hwindigkeit.
anzer entsprechend. GroBer Steuerweg vergroBert die Gesc digke @®Wenn die Geschwindigkeit des Modelles gesteigert

wird, veandert sich auch das Gerausch. Bei Stillstand

Steuerkniippel 1 ist das Leerlaufgerausch zu héren.
Vorwérts
—_——
Il
Bremszone /t \
S 1

Ruckwarts “‘
~

{Bremsen)
@®Wenn der Panzer sich vorwarts oder riickwarts bewegt, bewegen Sie % Wenn das Modell nicht geradeaus fahrt, gemaB der
den Steuerknippel 1 in die Bremszone um Anzuhalten. Anleitung auf Seite 33 einstellen.
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@Ein echter Panzer kann die Fahrtrichtung &ndern, indem er die Drehzahl
entweder an der linken oder rechten Kette veréndert. Eine Linkskurve
wird einfach durch Anpassung der Geschwindigkeit an der rechten Kette
eingeleitet und umgekehrt. Zusatzlich kann der Panzer auf der Stelle
drehen, wenn beide Ketten in entgegengesetzter Richtung laufen.

{Kniippelwege)

@Die Auslenkungen
des Steuerkniippels
fur diverse Bewegun-

der Stelle
gen werden rechts
gezeigt. Beachten Auslenkungen des
Sie auch das Steuerknlippels 2

Diagramm unten.

{Drehen auf der Stelle)

Linke und rechte Kette
drehen gegenlaufig.

Steuerkniippel 1

Auslenkungen des
Steuerkniippels

Bewegen Sie den Steuerknippel
komplett nach links/rechts.

{Kurvenfahrt)

Die Kette in Drehrichtung
bleibt stehen.

Auslenkungen des
Steuerkniippels

Bewegen Sie den Steuerknippel
komplett nach links/rechts.

{Leichte Drehung)

Rechte und linke Kette
drehen mit
unterschiedlicher
Drehzahl.

Steuerkniippel 1

Auslenkungen des
Steuerknippels

Auslenkungen des
Steuerkniippels

% Der Wendekreis hangt vom Knlippelweg ab.
*Bei der Riickwartsfahrt beachten Sie das Diagramm des
Knlippelweges oben.

Auslenkungen des Steuerkniippels 1 [T Leichte Drehung

I Kurvenfahrt
- Drehen auf

[ ] vorwarts
[ ] Riickwarts

% Dieses Modell nutzt 2 Motoren. Die Fernsteuerung kann dadurch alle
Drehungen von Leichter Kurvenfahrt bis zum Drehen auf der Stelle
erzeugen.

@Drehen auf
der Stelle

@Kurvenfahrt

@Leichte Drehung

[01 1T

28
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HEBremsmodus

@Ein Modell in der Bewegung wird mit dem Steuerkniippel 1 in der Bremszone abgebremst
(siehe Seite 28). Wenn das Modell nicht anhélt, oder es soll angehalten werden, obwohl der
Steuerkniippel in der Neutralstellung steht (an einem Hang 0.4.) nutzen sie den Bremsmodus.
*Der Bremsmodus kann méglicherweise nicht erfolgen, bei groBer Steigung und glatter Fahrbahn.

@Den Trimmregler L2 voll nach links ziehen.

@Den Trimmmregler R1 voll nach oben ziehen.

®Steuerknippel 1 voll nach links bewegen.

@Steuerkniippel 2 voll nach vorwarts bewegen, um den Bremsmodus
einzuschalten.

(®Schritte 3 und @ wiederholen, um den Bremsmodus wieder auszuschalten.
@®Trimmregler wieder in Neutralposition bringen.

*Der Bremsmodus wird beim Ausschalten des Modelles automatisch
ausgeschaltet. Er bleibt auch beim Wiedereinschalten aus.

Steuerkniippel 1 Steuerkniippel 2

®

Rasch

bewegen. Rasch

bewegen.

B Turmdrehung

@Bewegen Sie den Steuerkniippel 1 nach links fiir Turmdrehung nach
links, entsprechend nach rechts fiir Drehung nach rechts. Je starker
Sie den Kniippel ausschlagen, desto schneller dreht sich der Turm. Bei
schnellster Geschwindigkeit dauert es 8 Sekunden fir eine volle
Umdrehung.

Steuerkniippel 1

@Wahrend der Turmdrehung ist
das Gerausch des drehenden Bereiche, in welchem
Turms zu héren. die Kanone parallel zur

. . . . Wanne steht.
*Wird der Turm bei abgesenktem Kanonenrohr gedreht, wird diese

automatisch parallel zum Rumpf ausgerichtet, sobald eine Drehung
von 135° ab Mitte erreicht ist. Damit wird verhindert, dass die Kanone
mit dem Rumpfheck kollidiert. Nachdem das Heck passiert ist, senkt
sich die Kanone automatisch auf die friihere Position.

*Siehe Seite 32 fir Einstellung der horizontalen Stellung der
Hauptkanone.

T = (O] 92
530 N/ =
i =2 faNakas——afaWalan == Zdanava ey Dt

% Um einen Verdrehen der Kabel zu vermeiden, sollte der Turm nicht
zu weit gedreht werden.

HHeben und Senken der Kanone

@Driicken Sie Steuerkniippel 2 zum Heben der Kanone

nach vorn, zum Senken der Kanone ziehen Sie ihn Circa 18

zuriick. Beim Loslassen des Steuerkniippels kehrt die Grad

Kanone automatisch in die Neutralstellung nicht zurick.

*Der Anstellwinkel der Kanone ist begrenzt

(Absenkwinkel: 7°, Hubwinkel: 18°). Circa7
Grad

Steuerkniippel 2

@Der Hub des Kanonenrohrs wird von Gerauschen begleitet.
*Bei gleichzeitigem Drehen des Turmes und Heben der Kanone
Uiberlagert das Gerausch der Turmdrehung das Elevationsgerausch.
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M Feuern der Panzerkanone

@Das Abfeuern der Kanone wird durch ein Abschussgerdausch und
einen Lichtblitz dargestellt.

(®Schieben Sie Trimmhebel R1 wie abgebildet nach vorne.
@AnschlieBend Steuerkniippel 2 schnell nach vorne bewegen.
Der Panzer zuckt nur beim Abschuss, wenn er steht.

Das Kanonenrohr wird schnell nach hinten gestoBen und kehrt
langsam in die Normalstellung zuriick.

Steuerkniippel 2

Rasch
@ bewegen. *Die Schussfolge der Hauptkanone sind je nach Panzerklasse
unterschiedlich (Siehe Seite 32). Die Werkseintellung ist « Leichter
Panzer ».

Um erneut zu feuern, den Kniippel in die Neutralstellung bringen und
ihn dann nochmals rasch nach vorne bewegen.

*Darauf achten, dass Trimmhebel R1 nach dem Feuern zuriick in die Mittelstellung geschoben wird.

B Abfeuern des coaxialen Maschinengewehrs

@Das Maschinengewehr feuert und blitzt auf.

(®Schieben Sie die Trimmhebel R1 wie abgebildet ganz nach hinten.
@Dricken Sie jetzt den Steuerkntippel 2 rasch nach hinten.

*Das Maschinengewehr feuert dauerhaft, wenn der Steuerkniippel
zurliickgezogen ist.

- @Maschinengewehr feuert, blitzt auf und es

) \)@T\ ertdnt das zugehdrige Gerausch.
Lﬂgﬂ

Steuerkniippel 2

l @ Rasch

bewegen.

* Darauf achten, dass Trimmhebel R1 nach dem Feuern
zuriick in die Mittelstellung geschoben wird.

B Motorgerausch

@Motor anhalten und neu starten:

Sie kénnen voriibergehend einfach vom Sender aus der Motor
anhalten und neu starten.

(MSchieben Sie die Trimmhebel L2 nach rechts.

(@Schieben Sie die Trimmhebel R1 ganz nach hinten.

(®Steuerkniippel 1 nach rechts driicken und festhalten.
@Steuerkniippel 2 nach hinten ziehen.

Lassen Sie beide Steuerknlippel los. Das Gerausch des absterbenden
Motors ist zu héren und das Modell wird voriibergehend stillgelegt. Um
das Modell erneut zu starten, die Schritte @ bis @ wiederholen.

Y Trimmregler wieder in Neutralposition bringen.

Wenn der Motor gestoppt ist bewegt sich das Modell nicht.

Steuerknippel 1
(3) Rasch bewegen.

@Schwacher Akku: Wenn der Fahrakku schwach ist, wird das
Abstellgerausch aktiviert und der Panzer stoppt. Die ist das Signal,
den Betrieb einzustellen und den Akku auszutauschen.

%Wenn die Senderbatterien schwach sind, ist das Gerausch des

absterbenden Motors zu héren und der Motor wird angehalten. Der @ Rasch
Motor kann mit schwachen Senderbatterien nicht neu gestartet b
werden. Uberpriifen Sie die Spannungsanzeige LED am Sender und @ ewegen.

legen Sie neue Batterien ein. * Trimmregler wieder in Neutralposition bringen.

B Lautstarkeeinstellung

@Die Lautstarke kann Giber Funk eingestellt werden. . .
% Die Lautstérke kann nur bis zu dem Maximalwert verandert werden, Steuerknippel 1 Steuerkntippel 2
der an der Fahrzeugelektronik eingestellt ist. Beachten Sie Seite 33.

@ Rasch bewegen.
Lautstérke vergroBern

(@®Schieben Sie die Trimmhebel L2 nach rechts.
@Steuerkniippel 1 schnell nach rechts driicken und festhalten.
®Steuerknippel 2 schnell nach vorne ziehen.

% Die Sequenz wiederholen, um die Lautstarke zu erhéhen.

Senken der Lautstéarke
(®Schieben Sie die Trimmhebel L2 nach rechts.
@Steuerknippel 1 schnell nach rechts driicken und festhalten.

m—— ()

®Steuerknlppel 2 schnell nach hinten ziehen. Trimmregler wieder in Neutralposition bringen
% Die Sequenz wiederholen, um die Lautstarke zu senken. * 9 P gen.
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STEP 3

B Knopfe

@Entfernen Sie die magnetisch befestigte Motorhaube um an die Kontrollein-
heit heranzukommen. Nutzen Sie den beigefiigten kleinen Schraubendreher

um die Knépfe zu driicken.

Motorhaube

BENUTZUNG DER DMD T-11C EINHEIT

(= 5]
0ot | e =
it || (G 2] |
— DMIDT-11 +a[ B 3]‘&[:5;T ] @)
¥l 6] il EB-381
EHTTLE SYSTEM RESET
‘ﬁ%ELIE’EIH%HU @Die drei unten stehenden Kndpfe werden fir die Bedienung genutzt.
= +UP Knopf
(S \ Bewegt den Cursor nach oben oder erhéht den eingestellten Wert.
*DOWN Knopf
| E-: [ ’ ’ ‘ \ Bewegt den Cursor nach unten oder verringert den eingestellten Wert.
L { | +SELECT Knopf
| WAahlt eine andere Kategorie aus oder verandert den eingestellten
Cursor UP Knopf DOWN Knopf SELECT Knopf Wert.
{SELECTKnopf) -—---—----~—~~~~~~~~~—~—~———~—~—— — —~ T T
@Zu einem anderen Bildschirm wechseln. | @Zur Werteeinstellung wechseln.
CENTURION 7.2V [SETTING HEHML1] 1 [SETTING HEHL1] [SETTING HEHL1]
tal @] = [LIGHT ] #TANK MODEsX[LIGHT ]| | | TAMK MODE=L[LIGHT ] TAMK HMODE== [LIGHT ]
+a[ G 31| [5T 1 RUN HMODE&* [ST | RUM  MODESX[ST ] RUN HODEE [ST
#al 81 LAEL - B30T )y: SOUMD UOLGEL €381 | o |#S0UND UOLGEL  B/301 )y SOUMD UOLEDH 6-38]
BATTLE SYSTEM RESET GUY TRIM [ @x1| | GUM TEIM L B ] GUW TRIM L 8
#SETTING HENU OB TRIH [ @8x]| || DB TRIH [ BAx] OB TRIH [ E@x]
HIGH POIMT SETTIMG HEMUZ v | SETTIMG MEMUZ SETTIMG MEMUZ
RETURH WRITE | | | EETURH WRITE RETURH WRITE
B Menii Bildschirme
{Startbildschirm) {Hauptmeniibildschirm)
preemere (NI o ST povmonn
Name der Erreichte anzermodus
EéEEEEEHTInL Kontrolleinheit Treffer %%éTEEESiYEEEEﬁTEEEE$ Fahrmodus
Treff it = 3
T-1i vre| ertzel E%E;IEEIH$HU Lautstarke
erluste Zuriicksetzen der
UER 1.862 Kampfstatistik auf Null

Versionsnummer

Neuinitialisierung der Kontrolleinheit
(siehe auch Seite 23 der Bausatzanleitung)

{SETTING MENU 1) Einstellen des Feuerintervalls der Panzerkanone
Antriebsmodus wechseln

[SETTIMG MEMULI
iTﬂHK HHDEE [LIGHT %

Lautstérke einstellen

RLUN DE‘E; L5T Einstellung der horizontalen
EHHHQEI‘I'IHL I E E:.-’%E% Stellung der Hauptkanone
Eé%T-{ﬁéHHEHLl[E E8: 17— Einstellung des Totweges
FETURH WRITE Zu SETTING MENU 2

Zu Hauptmenubildschirm

Bestatigung der Einstellung

Zu SETTING MENU 1

{SETTING MENU 2)

N _ Einstellung des Geradelaufs
[SETTIHG MEMUZ]
HOTOR TRIM E E%-H Einstellung des RiickstoBes

REACT IOH
RESET SETTIMG

— Neuinitialisierung der
Kontrolleinheit

— Zu SETTING MENU 1

SETTIMGE MEMU1
RETURM WRITE

i / Bestatigung der Einstellung

Zu Hauptmeniibildschirm
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EINSTELLUNG

M Einstellen des Feuerintervalls der Panzerkanone

Das Intervall der Abfeuerung kann mit dem Panzermodus an der
Steuereinheit eingestellt werden (leicht, mittel oder schwer) mit kurzem
(3 Sekunden) mittleren (5 Sekunden) oder langem (9 Sekunden) Intervall.
% Die Werkseinstellung ist der Modus « leichter Panzer ».

®Im Hauptmentbildschirm SETTING MENU wéhlen.

(@Den SELECT Knopf dricken, wenn der Kursor auf TANK MODE steht
um zwischen LIGHT (leicht), MID (mittel) und HEAVY (schwer) zu
wahlen.

(3®Zu WRITE wechseln um den angewahlten Modus zu bestéatigen.

{Test Modus)

*Der Test-Modus ist nur verfliigbar, wenn der zusatzliche
Tamiya-Gefechtssimulator eingebaut ist. Benutzen Sie es um die
Anzahl der Treffer zu priifen.

Beschreibung des Gefechtssimulators fiir weitere Details beachten.

@®Um in den Test-Modus zu kommen, schalten Sie die Kontrolleinheit
mit dem gedriickten UP Knopf ein.
@Aus- und wieder Einschalten um den Test-Modus zu verlassen.

@®Um unabhangig vom Geldnde die beste Fahrleistung zu erhalten,
sind zwei Antriebsmodi verfiigbar; normal (ST) und hohe Zugkraft (PW).
ST: gibt eine realistische dem Panzer entsprechende Leistung.

PW: zur Verwendung, wenn die Geschwindigkeit zu gering ist, z.B beim
Fahren auf Teppich.

Standard (ST) ist die Werkseinstellung.

®Im Hauptmenubildschirm SETTING MENU wahlen.

@Wenn der Cursor auf RUN MODE steht, den SELECT Knopf driicken
um zwischen ST und PW zu wechseln.

(®Zu WRITE wechseln um den angewahlten Modus zu bestatigen.

B Einstellung der horizontalen Stellung der Hauptkanone

@Nach dem Einschalten des Hauptschalters sollte sich das Rohr der
Hauptkanone automatisch horizontal ausrichten. Falls das
Kanonenrohr nicht horizontal ist, stellen Sie es mit dem Trimmer an der
Kontrolleinheit fiir die Rohrerhéhung ein.

{Test der Positionen)

Den Panzer auf eine horizontale Ebene stellen. Hauptschalter
einschalten, den Sender aber nicht anriihren. Prifen, ob das Rohr
waagrecht steht.

{Einstellung der Kontrolleinheit)

®Im Hauptmentibildschirm SETTING MENU wéhlen.

@Wenn der Cursor auf GUN TRIM steht den SELECT Knopf driicken.
(®Nutzen Sie die UP und DOWN Knépfe um den Wert zwischen -100%
und +100% zu wechseln.

(@Geben Sie WRITE ein, um den Wert zu bestatigen.

*Nachher priifen Sie, dass das Rohr nicht bei der Turmdrehung das
Panzerheck beriihrt.

@ @

Ml
o——

. N\
o 2 ]
BEEm e
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=l
WO
e

e e a0
M

bl

e
TG

2\ 4
o |@

[SETTIMG MEMU1]
[MIO

o L Dy T e}

s

M Antriebsmodus wechseln

\
EiEdm |©
_'

M=
o—i—

[ | L Ry W e |
M
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ZCarT
ey o [ Tt T

el
Ilmclmtﬁlg-ﬂ

m
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N b e < i ]

L

2\ 4
- |@

[ e e | e 23
o

L ¥ |
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i

e n T L Lol S
——M . e
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CENTURION |7 .o [SETTING MENU1l
fal B1 == [LIGHT ] TeHE MODE=2 [LIGHT ]
+a[ B 31| 5] ] RUN _HODE&R [5T ]
$al @1 |EL G628 SOUND WOLEEL B3]
EATTLE SYSTEM RESET #E0H TRIA [ G+
$EETTING MEMU OB TRIM [ 68l
HIGH POINT SETTING HENLZ
RETURN WRITE
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M Lautstéarke einstellen

@Die Lautstérke kann an der Kontrolleinheit eingestellt werden. @ @
In verschiedener Umwelt kann das Gerédusch des Panzers anders - ~N Vs ~N
klingen. Zu groBe Lautstérke filhrt zu Verzerrungen, so dass eine | CEMTURION 7.2l _ [BETTIMG MEMU1]
Einstellung bis max 24 (Einstellung von 0-30) empfohlen wird. *al 8] _|=[LIGHT ] TAMK MODE=Z [LIGHT ]
 Die Werkseinstellung ist 6. :ilf Ea:'l’ 2] -:u_:‘ It!:- I 5 “":’Eli iEHHHDHHEEE; EE-T E:«":'EI%
®Im Hauptmendibildschirm SETTING MENU wéhlen. EATTLE SYSTEM RESET 50N TRIM L B
@Wenn der Cursor auf SOUND VOL steht den SELECT Knopf driicken | #SETTING MEHL 0-B TRIM [ Eax]
um den Cursor auf die Lautstarkeeinstellung zu bewegen. HIGH FOINT EEITIHE HEHLIZ e TTE
3®Die UP und DOWN Knépfe benutzen, um die Lautstarke einzustellen. \ ) \ RETURN r1I1E )
@WRITE auswahlen, um die Einstellung der Lautstarke zu bestatigen. @ @
(_ SETTING MEWU11 | [ _ [SETTING HEWU1] )
*Der Lautsprecher hat eine hohe Schalleistung. TAMK MODE=Z [LIGHT 1 TAaMK HMODE==LCLIGHT ]
Gehen Sie mit dem Ohr nicht zu nahe ran. EHH DHHHE:]_: Ifi | EEI.-"‘:'EIfll EHHHDHHHEE—: Ifb | 28 f":'IEIfII
SO TR E B | RN TRIA L B0
IEI:H TRIM - Lﬁ BEx] IE!I:H TRIM L . 5B
*Die Lautstarke kann verstellt werden wie auf Seite 30 gezeigt. L F'E%éﬁc MENLIZ WRITE ) L F'HEH%HE HE HL; WRITE
HMEinstellung des Totweges
@Schieben Sie die Trimmung R1 nach vorne und hinten und den (1) @
Trimmhebel L2 nach links und rechts. Wenn der Turm oder die Kanone -~ - N e N
sich bewegen verstellen Sie die Totwegeeinstellung bis die EEIETH%IUH . [LI#'{' . EljJ TH‘EEEIEEIEEE-TEI\IE&I% :
S Dic Workasinstallung ist 60% val 67 31|57 . 1| | RN MODEZF[ST . ]

' *al[ @] i [ E<236] SOUMD_L0L s [ E-230]
®Im Hauptmeniibildschirm SETTING MENU wihlen. BATTLE SYSTEM RESET GUM TRIM L ]
@Wenn der Cursor auf D-B TRIM steht den SELECT Knopf driicken. *EEEEIEEIH$HU *Eé%T-{ﬁéHHEHlﬁﬁ Bh ]
(®Nutzen Sie die UP und DOWN Knopfe um den Wert zwischen 0% und Pt ﬁETLIF“J = WRITE
100% zu wechseln. L ) Un H - )
@Wahlen Sie WRITE um den Wert zu bestéatigen. 3 @

- PR e B
[SETTIHNG MEWUL] C[SETTIMG MEHUL]
Tf—'eHI” MODE= EI:lEHT ] TAMK MODE=Z [LIGHT 1

H HULII:-L‘" L= J EUHM HMODE+* [ST J
':I:IUHD JOL )2 E+26] SOURHD UoL=s [ E+26]
GUH IEIH L B |3L|H TEIH [ B
O-B TEIH [+ TEx ] TRIM L TEx]
SETTING MEHUZ EIETTIHE HEHLIZ
L RETURH WREITE L RETURH ¢ URITE

B Einstellung des Geradelaufs

@Einstellung des Geradelaufs mit der Kontrolleinheit, wenn der Panzer @ @

nicht geradeaus fahrt. p N p N
®Im Hauptmeniibildschirm SETTING MENU wahlen. EEh[ITHﬁIDH . [LI#% El],l THtFIEEHI%IEbE .‘EE.‘IJE IEI % :
@Wa__hle SETTING MENU 2. "E [ Ella-“ 77 = [ST 3 RUH - MODEE® [ST 3
(®Driicke den SELECT Knopf, wenn der Cursor auf MOTOR TRIM steht, N 24 e Lo - S L Lo -
um den Cursor auf die Trimmwerte zu bringen. ”‘Q'HE_EE_ o 5_15_[‘.1 _ E;‘__’.QEJ SHHI JURS HL i0 B3]
@Nutzen Sie die UP und DOWN Kndpfe um den Wert zwischen -100% |y et The e BB TR [ ehel
und +100% zu wechseln (minus = Trimmung nach links positiv = H‘IEH FOINT iSE?TIﬁE HEMLIZ =
Trimmung nach rechts). FETURH WRITE
®WRITE auswahlen, um den Wert der Motortrimmung zu bestétigen. \_ ) - ! )
*Nachdem 3 ausgefiihrt ist, kann die Motortrimmung mit dem @ @

Steuerkniippel 1 korrigiert werden, je nachdem, ob der Panzer steht oder fahrt. e e

Bewegen Sie den Steuerkniippel voll nach rechts um den Wert zu erhéhen LSETTIMG MEHLZ] - L,__[SEITIIHLE‘; HEHUE] .
und voll nach links, um den Wert zu verringern. Um den Wert bei der Fahrt zu *L’!ETDE TRIM [ Ek'-_’;_J HH [OR TRIM [ E"f]
verandern, stellen Sie sicher, dass die Trimmung L2 in Mittellage ist. Dann i:EgET SETTING Sex] IF‘E%EFEETTI [E 3]
bringen sie den Steuerkniippel 1 nach vorne um den Panzer zu bewegen und - = N - = N

stellen Sie den Wert durch Bewegen des Steuerknilippels nach links und @
rechts ein. Die Bewegung des Steuerkniippels zuriick zur Mitte oder nach SETTING MEMUL SETTING MEMU1

. . - b= fu] 1

links und rechts erlaubt weitere Einstellung. L RETURH WRITE ) L RETURH * URITE )

Steuerkniippel 1

8
e

@In der
Bewegung

@Angehalten
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B Einstellung des RiickstoBes

@In der Kontrolleinheit kann der RiickstoB eingestellt werden, der
Auftritt, wenn die Kanone abgefeuert wird.
% Die Werkseinstellung ist 50%.

®Im Hauptmentibildschirm SETTING MENU wéhlen.

(@Wahlen Sie SETTING MENU 2.

®Driicken Sie den SELECT Knopf wenn der Cursor auf REACTION
steht fur die Einstellung der Werte.

@®Nutzen Sie die UP und DOWN Knoépfe um den Wert zwischen 0% und
100% zu wechseln (héherer Wert = mehr RiickstoB).

®WRITE auswahlen, um den RiickstoB zu bestatigen.

@ @ ) @
CENTURTON 72U [SETTING MEWU13 [SETTING MENUZ] [SETTING MENUZ]
fal B]  |==[LIGHT "] TeHE MOOE=z [LIGHT 3 MOTOR TRIM [ @] MOTOR TRIM [ B
+a[ 67 31|27 ] RUM HODEZF[ST 1| |#REACTION [ S@x] REACTION  [#  GEx]
sal B1  |EL Ge38] SOUND UOCEE [ B-3@] RESET SETTING RESET SETTING
BATTLE SYSTEM RESET GOH TRIH L B
#SETTING MENU B TRIM _ [ E@#] S S
HIGH POINT $SETTING MEMLUZ SETTING MENU1 SETTING MENUL ®
RETURN WRITE RETURN WRITE RETURN + WRITE

@Die LED der Batterieanzeige (und die LED der Kontrolleinheit) zeigt
die Batteriespannung an, die von Griin tiber Orange zu Rot abnimmt.
* Die LED-farbe zeigt die Verwendung eines NICd oder NIMH Accus.

{Batterieanzeige LED)

Das Modell funktioniert bei griiner und oranger LED. Wenn die LED rot
wird stoppt das Modell. Bitte dann einen frisch geladenen Accu
installieren.

—

{Bildschirm der Kontrolleinheit)

griin/orange/rot—=

@Der Einbau des Artikels 53447 Tamiya Battle System
ermoglicht “Panzerkampf” bis zu 30m in geschlosse-
nen Raumen.

Die drei Modi: Leichter Panzer, mittlerer Panzer und
schwerer Panzer verdndern den Level der “Beschadi-
gung” durch Treffer und die Feuergeschwindigkeit, was
biete eine groBe Vielfalt bei der “Panzerschlacht”.

Das Simulationssystem hat auch einen Testmodus zur
Uberpriifung des Panzers vor dem Kampf. Beachten
Sie die Seite 32 fiir Details bei der Nutzung.

Infrarot LED

B Ho6he der Batteriespannung

CEMTURION 7. 2l . o ; .
:5_1- [ @] ) % [|EIEiHT i . : Batterieleistung ist ausreichend.
i:g E_EE_“? EEE"'T_E{EE% I] : Batterieleistung ist ausreichend.
:H Rl k4 ‘ "
E%iiIEE—?ﬂ%#{EI L RERE ﬂ : Die Batterieleistung ist ausreichend, wird aber niedriger.
|
I:l : Wechseln oder laden sie den Accu.
OPTION

GFS-Empfangereinheit

*Beachten Sie, dass die Farbwechsel vom Typ des Accus
abhangen. Unten stehendes Diagramm beachten. Wenn die LED
rot wird immer einen neuen Accupack installieren.

Spannung LED wechselt je nach Accu
- \
Grin| . .
\ NiCd/NiMH
LED  72v
Orange

Rot
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ESelbsttest der Kontrolleinheit (Demonstration)

zugeordneten Funktionen Gberprift werden kénnen.

Vorwarts- und Rickwartsfahrt, Drehen auf der Stelle, Kurvenfahrt
und RiickstoB werden vom Selbsttest System nicht tGberprift.

* Bei richtiger Funktion arbeitet der Selbsttest als Demonstration.

{Selbsttest System)

(®Sicherstellen dass die Hauptwaffe genau nach vorne zeigt.
Das Modell und den Sender abschalten.

(@Das Modell bei gedriicktem DOWN Knopf einschalten und die
LED leuchtet Grun.

(®Jede Funktion wird Schritt fiir Schritt automatisch ausgel6st.

% Wenn die Stromversorgung nicht abgeschaltet wird bleibt der
Selbsttest (Demonstration) erhalten. Der Turm stoppt bei 135
Grad bezogen auf die Langsachse um eine Beschéadigung
durch wiederholte Bewegung zu verhindern.

*Falls die LED bei nicht aktiviertem Selbsttest rot leuchtet,
kann dies auf einen Fehler in der Kontrolleinheit hindeuten.
Uberpriifen Sie, ob alle Kabel richtig angeschlossen sind. Wird
trotzdem eine bestimmte Funktion nicht aktiviert, kann es sein,
dass diese Funktion fehlerhaft ist und repariert werden muss.
Wenden Sie sich bitte an lhren értlichen Tamiya-Handler.

*Um den Selbsttest (Demonstration) zu Ausschalten.

beenden, den Hauptschalter ausschalten.

ENeuinitialisierung der Kontrolleinheit

Falls irgendein Problem an Ihrem Panzer auftaucht, kénnen Sie
lhre Kontrolleinheit neu initialisieren und damit auf die
Ausgangswerte zurlicksetzen.

{Neuinitialisierung)

®Im Hauptmeniibildschirm SETTING MENU wahlen.

(@Wahlen Sie SETTING MENU 2.

®Driicken Sie den SELECT Knopf, wenn der Cusor auf RESET
SETTING steht.

@YES wahlen um Neuinitialisierung anzufangen. Die LED blinkt
orange fiir etwa 20 Sekunden, und dann leuchtet griin.
®Fuhren Sie auch de Neuinitialisierung der Turmelektronik
durch. Beachten Sie dabei die Seite 32 der Bauanleitung.

= {E
@ y orange .
30s— | Blinkt fir_ 2a~ @——+grin—++—=a
etwa 20
sekunden.

Dieser RC-Panzer besitzt einen Hochleistungs-Akku, der enorme Leistung
abgeben kann. Fehlerhafte Bedienung des Modells kann zu ernsthaften
Verletzungen fiihren. GenieBen Sie das Fahren mit lhrem RC-Panzer und
beachten Sie dabei die nachfolgenden Richtlinien.

@Fahren Sie nur an einem sicheren Platz.

Das Betrieben des Modells an einem ungeeigneten Platz kann nicht nur zur
Beschadigung des Modells sondern auch zu Verletzungen oder zur Beschéadi-
gung fremden Eigentums fiihren.

1. Fahren Sie niemals auf 6ffentlichen StraBen.

2. Fahren Sie mit dem Modell nicht auf stark frequentierten Platzen oder wenn
kleine Kinder in der Nahe sind.

*Dieses Modell ist duBerst leistungsfahig und kann bei einem ZusammenstoB
erhebliche Verletzungen verursachen.

3. Fahren Sie mit dem Modell nicht an beengten oder eingezaunten Platzen.

4. Das Modell ist nicht wasserdicht. Vermeiden Sie daher das Betreiben des
Modells in der Nahe von Wasser wie etwa Pflitzen, einem Teich oder bei
Regen. Wasser fiihrt zur Beschadigung des Modells und eventuell einem
Kurzschluss in der elektrischen Einheit.

5. Fahren Sie mit dem Modell nicht am Strand oder auf sandigem Untergrund.
Feiner Sand kann ins Getriebegehduse eindringen, was zur Uberhitzung oder
Besché&digung fiihren kann.

@Schalten Sie das Modell aus, bevor Sie den Akku anschlieBen.
Kontrollieren Sie, ob das Modell ausgeschaltet ist, bevor Sie den Akku
anschlieBen. Falls der Akku bei eingeschaltenem Modell angeschlossen wird,
kann dieses auBer Kontrolle geraten.

@Beriihren Sie keinesfalls das fahrende Modell oder die laufenden Ketten.
Beriihren Sie niemals die Ketten, solange sie in Bewegung sind. Ihr Finger kénnte

Die Kontrolleinheit besitzt ein Selbsttest System, mit dem alle der Einheit

y o
3
10A00

@ Niederhalten.

Driicken. @
58 pom

Knopf

LED leuchtet Loslassen.

@

=
(g %fgrﬁnw—n

Ausschalten.

ESICHERHEITSHINWEISE

® @
(. N\ 4 N\
CENTURION @ET.2V [SETTING MENU13
¥a[ 81 |2 [LIGHT ] THMFE MODE= [LIGHT 1
+a[ B 31| [ET ] RUN MODE&*[ST 1
2l @1 |fEL E-2@] SOUMD DOLEL Er2@]
EATTLE SYSTEW RESET GUH TRIH L Bx]
#SETTING HEMU OB TRIM [ &6
HIGH POINT BSETTING MEMUZ
RETURH WRITE
N\ J S
©) @
4 N\ 4 N\
_ISETTING HMEMWUZI
MOTOR TREIM L [SE
REACTION [ Gl RESET?
PRESET SETTING H
¥ YES
SETTING MENUL
RETURM WRITE
\§ J \§ J

zwischen Antriebsrad und Kette eingeklemmt und ernsthaft verletzt werden.

@Achten Sie darauf, dass Motor, Akku und elektrische Einheiten ganz
abgekiihlt sind, bevor Sie den Akku entfernen. Seien Sie vorsichting, um die
Finger nicht zu verbrennen.

@Kabel immer absolut mit den Verbindern sicher zusammenstecken.
Vorsicht mit blanken Drahten.

Kabel sicher mit dem Stecker verbinden. Jeglicher blanke Draht kann zu
Kurzschluss fiihren, was die elektronische Einheit veranlasst, die Stromzufuhr
zum Motor automatisch zu unterbrechen. Sollte ein Kurzschluss aufgetreten
sein, sofort den Fehler suchen. Unterbleibt dies, kann es zu Hitzeentwicklung
und schlieBlich zu einem Brand kommen.

@Falls in den drehenden Teilen in erhéhtem MaBe Reibung auftritt, kann sich
der Motor oder die Kontrolleinheit tiberhitzen.

Beim Zusammenbau auf Zahnrader, Lager und andere drehende Teile Fett
auftragen. Jeweils nach einigen Fahrten erneut Fett auftragen.

@Eine leere Batterie oder leere Senderbatterieen kénnen zum Verlust der
Steuerbarkeit fiihren.

Ein leere Hauptakku oder eine leere Senderbatterie kann bewirken, dass das
Modell auBer Kontrolle gerat. Falls das Modell beginnt Anzeichen einer leeren
Batterie zu zeigen, ist der Betrieb sofort einzustellen.

@ Verwenden Sie niemals andere Teile, selbst Tamiya-Teile, als solche, die dem Bausatz
beiliegen oder die in der Anleitung aufgefiihrt sind (speziell Motoren und Getriebe).

Die Verwendung falscher Teile kann das Modell beschadigen oder zu Verletzun-
gen fihren.

@Immer die Steckerverbindung trennen und den Akku aus dem Modell entfernen,
wenn der Betrieb beendet ist oder das Modell gelagert werden soll.

@Lesen Sie vor Gebrauch unbedingt auch die dem Akku und dem passend-
en Ladegerat beiliegenden Anleitungen.

35
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@Beachten Sie bitte diese Auflistung, falls Inr Modell sich nach der Fertigstellung nicht bewegt oder ungewéhnlich fahrt. Die Kontrolleinheit ist
mit einem Selbsttest System ausgestattet. Dies ermdglicht eine schnelle Erkennung von Problemsituationen (siehe Seite 35).

% (O bedeutet griin, @ bedeutet rot, und ()" “@ bedeutet blinken fiir die LED Lesitungsanzeige.

Probleme mit Sender oder
Empfénger.

PROBLEM LED URSACHE LOSUNG
Das Modell ist nicht eingeschaltet. Einschalten.
Q Akku ist nicht geladen. Akku im Modell aufladen.
Anzeige
leuchtet Kontrolleinheit ist defekt. Reparieren lassen.
Modell bewegt sich nicht. nicht.

Sicherung hat ausgel6st.

Fragen Sie beim 6rtlichen Tamiya Handler nach.

v

Kontrolleinheit ist defekt.

Reparieren lassen.

1L,
™

Keine Batterien im Sender.

Die Batterien einlegen.

Sender oder Empféanger ist gestort.

Reparieren lassen.

Ol Q

Fehlerhafte Verkabelung.

Kabel neu anschlieBen.

Modell bewegt sich nicht.

Probleme an Bauteilen,
wie etwa Motor.

1,
.‘\

Zu hoher Motorstrom.

Kontrolleinheit ist Gberhitzt.

Kontrolleinheit ausschalten und 10 Minuten abkiihlen lassen.

Es wird ein ungeeigneter Motor verwendet.

Durch den im Bausatz beiliegenden Motor ersetzen.

Motor ist gestort.

Den Motor gegen einen neuen austauschen.

Modell 1aBt sich nicht
steuern.

Schlechter Funk-Empfang.

Den Standort wechseln.

Fehlerhafte Verkabelung.

Kabel neu anschlieBen.

Reverse-Schalter steht auf REV.

Auf NOR. schalten.

®@ O O

Batterie im Modell ist schwach.

Akku im Modell neu aufladen.

1,
.‘\

Warnsignal der Selbsttest-Anzeige.

Reparieren lassen.

Modell fahrt nicht
geradeaus.

Keine Neutralstellung am Trimmhebel R2.

In Neutralstellung bringen, oder D+B TRIM einstellen (Siehe Seite 33).

Das Antriebssystem ist steckengeblieben.

Etwaige Fremdkorper entfernen.

Unterschiedliche Motorleistung links und rechts.

MOTOR TRIM einstellen (Siehe Seite 33).

Keine Turmdrehung.

Motor ist zerstort oder der Stecker ist nicht
richtig verbunden.

Kein Heben der Kanone.

Das Servo ist zerstort oder der Stecker is nicht
richtig verbunden.

Keine RiickstoB-Aktion.

Das Servo ist zerstort oder der Stecker is nicht
richtig verbunden.

Die Hauptkanone blitzt
nicht auf.

LED ist zerst6rt oder nicht richtig verbunden.

Das Maschinengewehr blitzt
nicht auf.

LED ist defekt oder der Stecker ist nicht
richtig verbunden.

Keine Gerausche.

Die Lautsprechereinheit ist defekt oder der
Stecker hat keinen richtigen Kontakt.

Das Teil ersetzen oder neu einstecken, sowie Fremdkorper entfernen.

Lautstarke ist bei Null.

Lautstérke erhéhen (siehe Seiten 30 und 33).

Die Demonstration wird
nicht vorgefiihrt.

OO0 0000 0| O

Kontrolleinheit ist defekt.

Reparieren lassen.

Die Horizontalstellung der
Kanone ist fehlerhaft.

@)

Falsche Neutralstellung.

Neutralstellung einstellen (Siehe Seite 32).

M Servo TSU-03

Winkelausschlag: in eine Richtung jeweils mehr als 45°
Stromversorgung: 4.8 — 6.0V

Stromverbrauch: 8mA (6V)/1A (Max.)

Abgegebenes Drehmoment; 3,5kg * cm (6V)
Drehgeschwindigkeit: 0,17sec/60° (6V)

Abmessungen: 40 x 20 x 37mm
Gewicht: 37g

BEDMD T-11C Kontrolleinheit
Betriebsspannung: 6.6 ~ 7.2V
Stromverbrauch: 250mA (ohne Last)
Lautsprecher-Leistung: Mx. 5W (4Q)
Servoleistung: Max. 5V/1A
Betriebs-Umgebungstemperatur:
-10°C bis 45°C

Gewicht (ohne Kabel): 105g

Wenden Sie sich an ihren 6rtlichen Tamiya-Handler beziiglich aller
Fragen, die dieses Produkt betreffen, einschlieBlich Teilen, Defekten und
Reparaturen.

*Senden Sie das Produkt als Reparatur-Auftrag mit einer genauen
Beschreibung des Fehlers an den Tamiya Kundendienst (nur giiltig
innerhalb Japans).

WAWAWATLG Iy RGO

Lo« TAMIYA
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